QBINT VICTORET

Niveau : Intermédiaire - 64 Comptes - 2 Murs - 1 Tag - 1 Restart P& —
Chorégraphe : TEO LATTANZIO %
2/ ()

Musique : Lordy Lordy - Brave Giant

Section 1 : STEP DIAG FWD, STOMP UP, STEP DIAG BACK, STOMP UP, ROCK STEP BACK,
TOE BACK, SCUFF

1-2  Step PD devant en diagonale D, Stomp Up PG

3-4  Step PG derriére en diagonale G, Stomp Up PD

5-6 (ensautant) Rock Step PD derriére, retour sur PG

7 -8  Poser Pointe PD derriére, Scuff PD

Section 2 : GRAPEVINE, SCUFF, GRAPEVINE, SCUFF
1-2 Step PDaD, Step PG croiser derriére PD
3-4 Step PDaD,Scuff PG

5-6 Step PG agG, Step PD croiser derriere PG
7-8  Step PG agG, Scuff PD

Section 3 : JUMPING JAZZBOX, ROCKING CHAIR DIAG

1-2 (ensautant) Step PD croiser devant PG, Step PG derriére

3-4 (ensautant) Step PD a D, Step PG a c6té du PD

5-6  Rock Step PD devant en pivotant les haches vers G, retour sur PG
7 -8 Rock Step PD derriere en pivotant les haches vers D, retour sur PG

Section 4 : KICK FWD, TOE BACK, 2 TURN KICK FWD, HOOK FWD, STEP-LOCK-STEP, STOMP UP
1-2  Kick PD devant, poser Pointe PD derriere

% tour a D avec Kick PD devant, Hook PD devant PG

Step PD devant, Step PG croiser derriere PD

Step PD devant, Stomp Up PG
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Section 5 : KICKS SWITCHES, KICK FWD, HOOK BACK, GRAPEVINE, STOMP UP
1-2  Kick PG devant, Step PG derriére avec Kick PD devant

3-4  Step PD derriere avec Kick PG devant, Hook PG derriere PD

5-6  Step PG aGgG, Step PD croiser derriere PG

7-8  Step PG aG, Stomp Up PD

Section 6 : KICK FWD, STOMP FWD, KICK FWD, STOMP FWD, SWIVEL, HEEL FAN
1-2  Kick PD devant, Stomp PD devant

Kick PG devant, Stomp PG devant

Pivoter les Talons a G, retour au centre

Pivoter Talon PG a G, retour au centre
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Niveau : Intermédiaire - 64 Comptes - 2 Murs - 1 Tag - 1 Restart s —
Chorégraphe : TEO LATTANZIO %
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Musique : Lordy Lordy - Brave Giant

Section 7 : STEP FWD, % TURN, STEP FWD, STOMP, TOE SIDE, STEP BACK, TOE SIDE, STEP BACK
1-2  Step PD devant, %2 tour a G (pdc sur PG)

3-4  Step PD devant, Stomp PG

5-6  PoserPointe PD a D, Step PD derriere

7-8 Poser Pointe PG a G, Step PG derriere

Section 8 : 2 MONTEREY TURN, STOMP, HOLD, COASTER STEP, STOMP
1-2 PoserPointePDaD, Y%2touraD StepPDaD

3-4 Stomp PG, pause

5-6  Step PD derriere, Step PG a coté du PD

7-8  Step PD devant, Stomp PG

TAG a la fin des murs 2, 4 et 6. (avant de faire le tag, il faut faire une Stomp Up PG au lieu du Stomp,
8éme compte de la Section 8)

Section 1 : COASTER STEP, SCUFF, % TURN STEP SIDE, STOMP UP, % TURN STEP FWD, STOMP UP
1-2  Step PG derriere, Step PD a c6té du PG

3-4  Step PG devant, Scuff PD

5-6 YidetouraGavec Step PD a D, Stomp Up PG

7-8 Yadetoura G avec Step PG devant, Stomp Up PD

Section 2 : TOE SIDE, TOGETHER, TOE SIDE, TOGETHER
1-2 Poser Pointe PD a D, ramener PD

3-4 Poser Pointe PD a D, ramener PD

RESTART au 5éme Mur, a la fin de la Section 4 (faire une Stomp PG au 8éme compte)
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